TAG DESCONECTADOS

Hay 2 TAG Desconectados situados en la linea central de la
mesa a 30 cm de los bordes en partidas a 400/300 puntos, a
20 cm en partidas a 250/200 puntos y a 10 cm en partidas a
150 puntos (ver plano).

OBJETIVOS DE LA MISION Los TAG Desconectados deben representarse con una
OBJETIVOS PRINCIPALES miniatura de S7, no sufriran dafio de ningln tipo y solo se
e Tener mas TAG Pilotados que el adversario al final de la podran pilotar a partir de la segunda ronda de juego.

partida. (3 Puntos de Objetivo).

e  Tener el mismo nimero de TAG Pilotados que el adversario
al final de la partida. (2 Puntos de Objetivo).

e  Destruir mas TAG Pilotados que el adversario al final de la

PILOTAR TAG

HABILIDAD CORTA

partida (3 Puntos de Objetivo).
e Destruir el mismo nimero de TAG Pilotados que el fiue
adversario al final de la partida (2 Puntos de Objetivo).
e Destruir el TAG Pilotado enemigo con el TAG Pilotado REQ,UISITOS o
propio mediante un ataque CC (2 Puntos de Objetivo). >S9!o Tropas Especialistas pueden declarar esta
e Disponer de mas armas o equipo de la Panoplia al final de habilidad. o
la partida (1 Punto de Objetivo). » La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto de
Silueta con el TAG Desconectado.
CLASIFICADO e e Pt P n TG, st o
e Cada jugador tiene 1 Objetivo Clasificado (1 Punto de & i )
Objetivo). EFECTOS
» Superando una Tirada Normal de VOL, se retirard de la
FUERZAS Y DESPLIEGUE mesa la miniatura que ejecuta esta habilidad y su perfil se
sustituird por el del TAG Pilotado.
BANDO A y BANDO B: Ambos jugadores se desplegaran en »En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las
los lados opuestos de la mesa de juego, en un drea de veces que sea necesario, con el correspondiente
tamanio variable segun los puntos de las Fuerzas. consumo de 1 Habilidad Corta por intento.
»El piloto del TAG no podréd desmontar de forma
TAMARD oA voluntaria el TAG pilotado.
BANDO PUNTOS CAP MESA DESPLIEGUE >.Tras requcw alel atnbgto de EST del TAG pilotado, el
piloto serd expulsado mediante el Sistema de Escape
AyB 150 3 DERED G » Un TAG PILOTADO tiene el siguiente perfil.
om
T. Mercenaria
80cmx120
AyB 200 4 30cmx 80cm = ’
— TAG PILOTADO @@ «~
80cmx1z0
AyB 250 5 30cmx80cm
em MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S
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120CcmM X120
AyB 300 6 30cmx120cm ) P
cm Armas: Ametralladora - Chain-colt - Panzerfaust -
Arma CC AP
120CmM X120 -
AyB 400 8 n 30cmx120cm Equipo: ECM: Guiado (-6) - Sistema de Escape
Habilidades: Ataque CD (+1 Dafio) - Coraje - Esquivar (FIS=11)
- Fireteam: DUo - Gizmokit (FIS=T1) -
Inmunidad (Shock) - Sentido Tactico
REGLAS ESPECIALES DE ESCENARIO

ZONA DE EXCLUSION

La Zona de Exclusion es el area comprendida entre los 20 cm
a cada lado de la linea central de la mesa (10 cm en partidas
de 150 puntos). No se permite el uso de Habilidades
Especiales con la Etiqueta Despliegue Aerotransportado (AD)
o Despliegue Superior para desplegar en su interior.

PANOPLIA

Hay una Panoplia situada en el centro de la mesa.

La Panoplia deberd representarse con un Token de Objetivo
(OBJECTIVE) o con un elemento de escenografia de didmetro
similar (como los Info Hubs de Micro Art Studio).



USAR PANOPLIA

HABILIDAD CORTA

Ataque

REQUISITOS
»La Tropa debe encontrarse en contacto de Silueta con
una Panoplia.

EFECTOS

» Superando una Tirada Normal de VOL podré efectuar
una Tirada en la Tabla de Panoplia, para obtener un arma
o pieza de Equipo. Una vez obtenido un éxito, no podra
volver a hacer uso de esta Panoplia.

» Aquellas Tropas que posean la Habilidad Especial
Botin, o cualquier otra Habilidad que asi lo indique en su
descripcion, no precisan realizar la Tirada de VOL.

» Ademas, una Tropa que, en contacto de Silueta con
esta pieza de escenografia, consuma una Habilidad Corta
de la Orden cancela el estado Descargado.

»Una Tropa podra repetir su tirada en la en la Tabla de
Panoplia si obtuviera un Arma o pieza de Equipo de la que
ya dispusiera.

TROPAS ESPECIALISTAS
En este escenario, s6lo Hackers, Ingenieros, Médicos,
Observadores de Artilleria, Sanitarios y Tropas con la
Habilidad Cadena de Mando u Operativo Especialista se
consideran Tropas Especialistas.

Los Hackers, Médicos e Ingenieros no pueden cumplir las
funciones de Tropa Especialista a través de Miniaturas con
Repetidor ni de Periférico (Servidor).

FIN DE MISION

La mision tiene un tiempo limitado de duracién, terminando
automaticamente al final de la tercera Ronda de Juego. Si un
jugador empieza su turno en jjjRetirada!!! la partida acabara al
final de ese mismo Turno de Jugador.
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