
LA CAJA NEGRA

OBJETIVOS DE LA MISIÓN

OBJETIVOS PRINCIPALES

>Activar el mismo número de consolas que el 
enemigo al final de turno (1 Puntos de objetivo).

>Activar un mayor número de consolas que 
el enemigo al final de turno (2 Puntos de objetivo).

>Activar el mismo número de antenas de comunicación 
que el enemigo al final de la partida (1 Puntos de objetivo).

>Activar un mayor número de antenas de comunicación 
que el enemigo al final de la partida (2 Puntos de objetivo).

> Obtener recursos del Tech Coffin con 
el Datatracker (2 Puntos de objetivo).

>Controlar el Tech Coffin al final de la 
partida (1 Puntos de objetivo)

>Eliminar al Datatracker enemigo (1 Puntos de objetivo)

CLASIFICADO

>Cada jugador tiene 1 Objetivos clasificados. (1 Puntos de
objetivo) 

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO

El jugador que tenga activadas más antenas gana +3 a las 
tiradas de despliegue aerotransportado.

ZONA DE EXCLUSIÓN

Todas las consolas se encuentran a 10 cm de altura (mínimo) 
y no se podrá desplegar en en estos edificios, salvo que se 
use despliegue aerotransportado.

CONSOLAS

Hay un total de 4 consolas, 1 situada a 40 cm de la zona de 
despliegue y a 60 del borde de la mesa, y otras 2 en el centro 
de la mesa a 30 cm del borde; ver plano. 

Las Consolas deben representarse con un Token de Consola 
A (Console A) o con un elemento de escenografía de 
diámetro similar (como las Human Consoles de Micro Art 
Studio, las Tech Consoles de Warsenal o las Comlink 
Consoles de Customeeple).



OBTENER RECURSOS DEL TECH-COFFIN

Solo el Datatracker podra obtener recursos del Tech-Coffin, 
superando una tirada de voluntad.

BONO TROPAS CON DESPLIEGUE 
AREOTRANSPORTADO y 0-G

Las tropas con esta habilidad dispondran con la 
ventaja de: +2,5 en su primer valor de movimiento y 
Super Salto.

Para poder controlar el Tech-coffin será necesario activar 2 
consolas y una antena de comunicación previamente.  




